
Die Erde glücklich machen

Unterrichtszusammenfassung
Die Schüler lernen, wie sie sich um unseren 
Planeten kümmern können. Sie verwenden die 
Farbcode-Stifte, um die Bewegung von Ozobot 
mit den Codes „U-Turn“, „Gewonnen/Ende“ und 
„Überspringen“ zu programmieren.

Zubehör

•	 Ozobot
•	 Zugehörige Arbeitskarte
•	 Stifte in den Farben Rot, Grün 

und Blau
•	 Tablet oder Laptop

Lehrkraft - Ozobot auf Papier

Diese Lektion lässt sich gut mit dem Thema Klima unseres Planeten kombinieren. Lassen Sie die Schüler zunächst über 
das Klima und die Erde diskutieren. Anschließend beginnen sie mit der Lektion.

Zunächst platzieren die Schüler die richtigen Wörter an die richtige Stelle. Dadurch wissen sie später, welche Farbcodes 
wo eingesetzt werden müssen.

Lassen Sie die Schüler die Weltkugeln ausschneiden und auf Ozobot kleben (siehe Ausschneidekarte). Danach tragen 
die Schüler die Farbcodes an der richtigen Stelle auf der Arbeitskarte ein, sodass Ozobot die Route vom Startpunkt aus 
folgen kann.

Lösungen
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1. Schalte die Lichter _____________________, um
Energie zu sparen.

2. Sammle _____________________ auf, um unsere
Erde sauber zu halten.

3. _____________________ benutze Dosen und
Flaschen

4. Fahre mit dem Fahrrad, um _____________________
zu reduzieren.

5. Pflanzen einen _____________________, um die
Erde glücklich zu machen!

Aus

Müll

Recycel

Emissionen

Baum

Lernziele
	 Sammeln von nützlichen Daten aus einer Datensammlung.

	 Durchführen einer Aufgabe, indem eine Reihe von Schritten ausgeführt wird.
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Die Erde glücklich machen

Was machen wir?
Könnt ihr die Erde glücklich machen? Tragt die 
richtigen Antworten an die richtigen Stellen ein 
und macht die Erde glücklich!

Zubehör

•	 Ozobot
•	 Zugehörige Arbeitskarte
•	 Stifte in den Farben Rot, Grün 

und Blau
•	 Tablet oder Laptop

Zeit
20 bis 30 Minuten

SuS - Ozobot auf Papier

Antworten eintragen
Trage zuerst die richtigen Antworten bei den gestellten Fragen ein. 
Diese findest du unten. So weißt du später, welche Farbcodes du 
an welcher Stelle auf der Arbeitskarte platzieren musst.

Ozobot in eine Weltkugel verwandeln
Nun, da du die richtigen Antworten hast, kannst du Ozobot in eine Weltkugel verwandeln. Schneide die Weltkugel aus 
und klebe sie auf Ozobot (siehe Ausschneidekarte). Auf der Karte findest du Anweisungen, wie du sie befestigst.

Farbcodes eintragen
Mit den richtigen Antworten kannst du jetzt die Farbcodes an der passenden Stelle auf der Arbeitskarte platzieren.
Danach kann Ozobot die Route folgen!

Fragen
Verwende die Wörter auf der rechten Seite der Farbcodes, um die Lücken unten zu füllen.

Emissionen

Recyceln

Baum

Aus

Müll

Verwende den U-Turn-Farbcode auf der Arbeitskarte, wenn „BR“ angegeben ist.
Achte darauf, dass du den richtigen Code erstellst: Rot kommt am Ende der Linie.

Kehrtwende

1. Schalte die Lichter _____________________, um Energie zu
sparen.

2. Sammle _____________________ auf, um unsere Erde sauber zu 
halten.

3. _____________________ benutze Dosen und Flaschen

4. Fahre mit dem Fahrrad, um _____________________ zu
reduzieren.

5. Pflanzen einen _____________________, um die Erde glücklich 
zu machen!
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Die Erde glücklich machen
Arbeitskare - Ozobot auf Papier



Kledeband Kledeband

Kledeband Kledeband

Kledeband Kledeband

Die Erde glücklich machen
Schneidekarte - Ozobot auf Papier

Anleitung
Schneide die Weltkugeln entlang der gestri-
chelten Linien aus. Die durchgezogene Linie ist 
eine Faltlinie. Diese faltest du nach hinten und 
unten entlang der schrägen Linie, wie in der 
Abbildung unten gezeigt.

Platziere die Weltkugel auf Ozobot und befes-
tige sie mit Klebeband an den Rändern, knapp 
über seinen Sensoren an der Vorderseite.

Achtung: Bedecke die Sensoren von Ozobot 
nicht, sonst kann er nicht mehr sehen!


