Bowling mit Ozobot

Lehrkraft - Ozobot auf Papier / Ozoblockly

Zubehor

e 1 0Ozobot per groep

e Zugehorige Arbeitskarte(n)
e 6 3D-gedruckte Bowlingpins
e Farbcode-Karte

e Stifte inden Farben: Rot,

Grin und Blau

Es gibt zwei Varianten des Spiels: eine mit Farbcodes und eine mit Ozoblockly. Wahle die Version, die am besten fiir
deine Schiiler geeignet ist, oder spiele beide Varianten. Wir empfehlen Gruppen von maximal 3 Schiilern pro Ozobot.
Diese Aktivitat kann auch individuell durchgefiihrt werden.

Bowling mit Farbcodes
Verwende fiir das Bowling mit Farbcodes Arbeitskarte A.
1 Plane den Weg, den Ozobot zurticklegen muss, um alle Pins umzuwerfen.

2 Fllle die Farbcodes fiir die Richtung an den Kreuzungen aus, damit Ozobot dem geplanten Weg folgt. Alle nicht
benétigten Farbfelder kénnen schwarz eingefarbt werden.

¥  Wiahle eine Geschwindigkeit, indem du einen Geschwindigkeitscode in das erste Feld einfligst. Platziere die
Bowlingpins in den Kreisen auf Arbeitskarte A.

d  Kalibriere Ozobot und platziere ihn an der Startposition. Schau, ob Ozobot einen Strike erzielen kann!
Auf der Suche nach mehr? Versuche, die Anzahl der Pins oder das Muster, in dem sie aufgestellt sind, zu dndern. Tretet

gegen andere Gruppen an, um zu sehen, wer als Erster oder in der kiirzesten Zeit alle Pins umwerfen kann. Erstelle ein
Turnier!

Bowling mit Ozoblockly
Verwende flir das Bowlen mit Ozoblockly Arbeitskarte B.
1 Plane den Weg, den Ozobot zurlicklegen muss, um alle Pins umzuwerfen.
2 Gehe zu Ozoblockly.com in einem Webbrowser und erstelle das Programm.
¥ Verbinde Ozobot und fiihre das Programm aus. Schau, ob Ozobot einen Strike erzielt!
Auf der Suche nach mehr? Versuche, die minimale Anzahl von Bl6cken zu verwenden, um alle Pins umzuwerfen. Erstelle

eine komplexere Bahnform, die Ozobot befahren muss, oder platziere Hindernisse auf der Bahn, die Ozobot umgehen
muss.



Bowling mit Ozobot
SuS - Ozobot auf Papier / Ozoblockly

Zubehor

e 1 0Ozobot per groep

e Zugehorige Arbeitskarte(n)
e 6 3D-gedruckte Bowlingpins
e Farbcode-Karte

e Stifte inden Farben: Rot,

Grin und Blau

Zeit
+/- 45 Minuten

Bowling mit Fabrcodes.
Verwende flir das Bowling mit Farbcodes Arbeitskarte A.
1 Plane den Weg, den Ozobot zuriicklegen muss, um alle Pins umzuwerfen.

2  Fllle die Farbcodes fiir die Richtung an den Kreuzungen aus, damit Ozobot dem geplanten Weg folgt. Alle nicht
bendtigten Farbfelder konnen schwarz eingefarbt werden.

¥  Wahle eine Geschwindigkeit fir Ozobot, indem du einen Geschwindigkeitscode in das erste Feld einfligst.
Platziere die Bowling-Pins in den Kreisen auf Arbeitskarte A.

d  Kalibriere Ozobot und platziere ihn an der Startposition. Schau, ob Ozobot einen Strike erzielen kann!
Auf der Suche nach mehr? Versuche, die Anzahl der Pins oder das Muster, das durch die Pins entsteht, zu verandern.

Rase mit anderen Gruppen, um zu sehen, wer als Erster oder in der kiirzesten Zeit alle Pins umwerfen kann. Erstelle ein
Turnier!

Bowling mit Ozoblockly
Verwende flir das Bowlen mit Ozoblockly Arbeitskarte B.
1 Plane den Weg, den Ozobot zuriicklegen muss, um alle Pins umzuwerfen.
Z  Gehe zu Ozoblockly.com in einem Webbrowser und erstelle das Programm.
¥  Verbinde Ozobot und fithre das Programm aus. Schau, ob Ozobot einen Strike erzielt!
Auf der Suche nach mehr? Versuche, die minimale Anzahl an Blécken zu verwenden, um alle Pins umzuwerfen. Erstelle

eine komplexere Streckenform fiir Ozobot, um darauf zu fahren, oder platziere Hindernisse auf der Strecke, die Ozobot
vermeiden muss.
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