
Farbcodes

Nach Links

Geradeaus

Nach Rechts

Tipps
• Nach links oder rechts? Schau es

aus Sicht des Ozobot an!
• Der Ozobot merkt sich den Code

bis zur nächsten Kreuzung.
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Kalibrierungspunkt

Aufgabe
• Programmiere den Ozobot von

Start bis Ziel: Folge den Pfeilen.
▪ Dafür trägst du in die Kästchen den

richtigen Farbcode ein.
▪ Arbeite ordentlich: Die Farben sollen

aneinander anschließen, sich aber
nicht überlappen.
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rt
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Kalibrierungspunkt

Aufgabe
• Fahr von Start bis Ziel, aber bring unterwegs auch die Post vorbei!
• Liefere die Post bei beiden Häusern ab.
• Du darfst deine eigene Route wählen.

Farbcodes

Nach Links

Geradeaus

Nach Rechts
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Tipps
• Du musst nicht alle

Farbcode-Kästchen
benutzen.

• Farbcode-Kästchen,
die du nicht benutzt,
malst du schwarz aus.
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Kalibrierungspunkt

Start
Diese Buchstaben habe ich gesammelt:

Diese Wörter kann ich bilden:

  a  a  t i

Ziel

Aufgabe
•Sammle unterwegs Buchstaben.
•Welche Wörter kannst du

damit bilden?
•Schreibe sie auf oder lege sie

auf die Buchstabenkiste.
•Du darfst einen Buchstaben

mehrfach in einem Wort
benutzen.
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Farbcodes

Langsam

Turbo

Umkehren

Schnell

Super-Turbo

Start

Tipps
• Wähle die Geschwindig-

keit, die zum Fahrzeug
passt.

• Stelle sicher, dass du
alle Codes einmal
benutzt hast.

Kalibrierungspunkt

Aufgabe
• Programmiere Ozobot

von Start bis Ziel.
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Kalibrierungspunkt

Start

Aufgabe
• Wähle die Geschwindigkeit, die

zum Tier passt.
• Stelle sicher, dass du jeden Code

genau einmal verwendet hast.

Farbcodes

Schneckentempo Laufen

Umkehren

Schnell Super-Turbo
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Farbcodes

Rückwärts gehen

Drehen

Tornado

Zickzack

Kalibrierungspunkt

Aufgabe
• Male die richtigen

Farbcodes auf die
Arbeitskarten und
beantworte die
Fragen.

Was ist der Unterschied zwischen
„Rückwärts laufen“ und „Zickzack“?

Fragen
Was fällt dir auf, wenn du dir die vier
Codes anschaust?

Was ist der Unterschied zwischen
„Drehen“ und „Tornado“?

d   4

  3. d c

   ä.

d t 

i , d

d-c .

 g ,

  .
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Kalibrierungspunkt

• Zeichne eine Strecke über den
Jahrmarkt, passend zur
Geschichte unten.

• Verwende Geschwindigkeiten
und Spezialbewegungen, die zur
Geschichte und den Attraktionen
passen.

Aufgabe

Start

Ziel

Sem und Fien gehen zum Jahrmarkt.
Beim Eingang rennen sie zuerst zum
Karussell. Dann laufen sie zur Rutsche.
Die geht richtig schnell. Danach
machen sie eine Pause mit einem Eis.
Dann gehen sie zu den Autoscootern.
Die stoßen hin und her. Beim Ketten-
karusell bleiben sie kurz stehen, um
zuzuschauen. Müde und langsam
gehen sie am Ende des Tages zum
Ausgang.

Geschichte
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