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Aufgabe

e Programmiere Ozobot von Start

. b|s Ziel: Folge den Pfeilen.
Fulle dazu in die Kastchen den
richtigen Farbcode ein.
Arbeite sauber: Die Farben sollen
sich berUhren, aber sich nicht
Uberlappen.

Tlpps

Links oder rechts? Denke aus der
Sicht von Ozobot!

Ozobot merkt sich den Code bis
zur nachsten Kreuzung.

Farbcodes

Nach Links

Geradeaus

Nach Rechts
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Aufgabe
« Wasist der schnellste Weg
ins Ziel?
« Verwende so wenige
Farbcodes wie moglich.

Tipp

Es gibt vier Moglichkeiten -

schaffst du es, sie alle zu
finden?

N

v

5

Kayj
alig, %,

Q™
oS

pjunds

~
Aufgabe

Was ist der schnellste Weg
ins Ziel?

Verwende so wenige
Farbcodes wie moglich.
Tipp

Es gibt vier Moglichkeiten -

schaffst du es, sie alle zu
finden?

N

v

~
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Aufgabe

e Lass Ozobot die Figur abfahren und male die Farbcodes ein.
e Achtedarauf: Ozobot darf jede Linie nur einmal fahren.

Tipp
e Farbcodes, die du nicht benutzt, malst du schwarz aus.
e Esgibt mehrere Losungen!
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Aufgabe

e Aufder zugehorigen
Ausschneidekarte
steht die Aufgabe
erklart.
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Aufgabe

e Weilst du, wie lange diese Musiknoten dauern?
e Passe die Geschwindigkeit von Ozobot entsprechend an, indem du die richtigen Farbcodes malst.
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Aufgabe

o Maledierichtigen
Farbcodes auf die
Arbeitskarten und
beantworte die
Fragen.

Farbcodes

Ruckwarts gehen

Drehen

Tornado

/ickzack

Fragen

Was fallt dir auf, wenn du dir die vier
Codes anschaust?
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Was ist der Unterschied zwischen
,Drehen“ und ,Tornado*?
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Was ist der Unterschied zwischen
JRuckwarts laufen“und , Zickzack*?
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Aufgabe

e Weilst du, was die folgenden Symbole und
Zeichen bedeuten? Ziehe eine Linie zwischen
den Dingen, die zusammengehdren.

e Wahle eine der Figuren und zeichne sie nach.
Verwende Farbcodes, damit Ozobot deine
Figur nachfahren kann.

e Zeichne nicht zu klein!

Judentum

Frieden
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Aufgabe

Du kannst mit Ozobot Buchstaben
gestalten. Male die Farbcodes
entsprechend der richtigen
Schreibweise des Buchstabens aus.




